Das grafische Ratsel fiir Kinder
Anleitung

Grafische Ubungsritsel fiir Kinder

Warum sind Bilderratsel so effektiv bei Kindern? Ein Kind sieht die Aufgabe als Spal}
und lernt so spielerisch und mit Leichtigkeit, die Ubungen zu meistern. Die Fahigkeit,
Richtungen wie rechts und links oder oben und unten zu unterscheiden und sich zu
konzentrieren, kommt dann von ganz allein. AuRerdem wird lhr Kind bei jedem neuen
Bilderratsel auch mit Zahlen vertrauter. Die Kenntnis der Grundzahlen ist Voraussetzung
fir die Ubungen.

Und los geht's: Die Uberschrift sagt Ihnen, was fiir ein Bild entstehen soll. Das kann ein
Gegenstand, ein Haus oder Auto sein oder auch ein Tier. Darunter finden Sie die Anlei-
tungen mit Pfeilen und Zahlen. Zeigen Sie lhrem Kind auf dem Ubungsblatt mit den
Kastchen den Startpunkt. Dieser schwarze Punkt ist bereits auf dem Blatt markiert. Die
Aufgabe besteht darin, kurze Linien auf dem karierten Aufgabenblatt in die vorgegebe-
nen Richtungen zu malen. Beispiel: Pfeil schrag nach unten, 3. lhr Kind zieht eine
schrige Linie diagonal iiber drei Zeilen und drei Spalten nach unten. Pfeil nach oben $2.
Ihr Kind malt einen weiteren Strich vom Ende der letzten Linie Giber 2 Kastchen nach
oben.

HINWEIS: Es kdnnen auch verschiedene andere Objekte wie z.B. ,Augen” bereits vorge-
malt sein. So entsteht ein vollstandiges Bild am Ende der Ratselldsung.

Die erste Linie wird immer vom Anfangspunkt gezeichnet in Richtung der Angabe des
ersten Pfeils. Dabei wird jedes Kastchen als eine Zahl gezahlt. Die angegebene Zahl
entspricht der Lange jeder Linie. Wenn das Kind die jeweilige Linie gezeichnet hat, kann
es die Zahlenangabe durchstreichen und geht zur nachsten Pfeil- und Zahlenangabe
uber. Ganz einfach. Nur wenn alle Linien richtig gemalt sind, erscheint die Figur. Die
letzte Linie sollte den ,schwarzen Startpunkt” wieder treffen.

Das Bild ist fertig? Wunderbar! Ihr Kind kann mit der ndchsten Aufgabe beginnen!

Empfehlungen zum grafischen Ratsel:

Das grafische Ratsel kann auch in Form eines Diktats spielerisch mit Eltern oder Lehrer
geldst werden. Dafiir braucht lhr Kind ein kariertes Heft oder Blatt Papier. Der Lehrer
oder die Eltern geben dem Kind nun an, in welche Richtung es die Linien malen soll.

So lernt es, genau zuzuhoren, zu zeichnen und auch zu zahlen. Es wird dem Kind nicht
verraten, welches Bild am Ende erscheint. Mama, Papa oder Lehrer sagen zum
Beispiel: Zeichne eine Linie um 2 Zellen nach rechts, jetzt um eine Zelle nach oben und
um 5 nach unten usw. Nach dem Ende des Diktats erscheint eine Figur auf dem

Blatt - allerdings nur, wenn das Diktat richtig ausgefiihrt wurde und sich das Kind
nirgendwo geirrt hat. Kinder lieben diese Ubungen. Sie sind neugierig und zeichnen die
Linien gerne. Am Ende heil}t es meistens: Noch eins bitte!
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